9.3.3 Charakteristiky polohy

Pr. 1.  Pxi vyzkumu byly zjiSény tyto znamky z fyziky: 3, 2, 1, 3, 2, 2, 3, 3433, 3, 3, 3,
3, 3, 2, 3, 1. Ui primér znamek z fyziky.

PF. 2:  Vypocti aritmeticky pimér znamek z matematiky. Vypet si usnadni pomoci
tabulkycetnosti sestavené v minulé hatli®estav vzorec pro vypet aritmetickeého
praiméru pouZzitim¢etnosti jednotlivych hodnot.

x | 160 165 170 175 18p 185 190
n | 1 1 4 6 4 2 1

Pr. 3: Vypocti pomoci tabulkyetnosti pimérnou vySku osoby.

Pr. 4. Sestav tabulkdetnosti upravenych vySek (zmensenych o 160), &ypoimér
z upravenych hodnot &gvel ho zgt na pivodni vysku.

Pr. 5: Sestav tabulkdetnosti upravenych vysSek (zmensenych o 160 aleggich 5),
vypocti pramér z upravenych hodnot agvel’ ho zg@t na pivodni vysSku.

Pr. 6: Spaitej libovolnou metodou imérny mesicni péijem vSech dastniki vyzkumu.

Pr. 7. Spaitej libovolnou metodou gmeérny mesicni péijem astniki vyzkumu, jejichz
piijem negesahuje 10000 K

Modus znakux (zn&i se Mod(x)) je hodnotax s nejwtsi ¢etnosti.

PF. 8: Ur¢i modus:

a) zndmek z matematiky, b) vy3ky, ¢tého ngsicniho @ijmu.

Median znaku x (znati se Med(x) ) je prostfedni hodnota znaku, jsou-li hodnoty

. 10:
11

X5 Xy, X, USparadany podle velikosti.
Urc¢i mediancistého ngsicniho @ijmu.
Ur¢i mediancistého ngsi¢cniho @ijmu, pokud z hodnot vypustime nejvyssi hodnotu.
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